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Maramaka
Moromok
Xillanna
Xilleus
Oinka
Grunzius
Frida
Bjoérn
Wukarra
Worknash
Flamella
Menhironix
Zirrarra
Srrazizz
Angelique
Lucius
Yuki (w)
Yuki (m)
Carlotta
Carlosso
Lilliput
Lollipop
Die Haut (w)
Die Haut (m)

Kampf-Zwergin
Kampf-Zwerg
Kampfpriesterin
Kampfpriester
Ritterin
Ritter
Wikingerin
Wikinger
Damonenruferin
Damonenrufer
Druidin
Druide
Alchimistin
Alchimist
Nekromantin
Nekromant
Ninja, frei
Ninja, frei
Bogenschiitzin
Bogenschiitze
Pixie-Schutzin
Pixie-Schiitze
Meisterdiebin
Meisterdieb

Worranna Zentaur-Kriegerin

Worrakh
Bella
Bello

Gampa
Gimmruk
Heranja
Herolf
Lanka

Lanko
?

Talanna
Talass
Bronta
Bronto

Zentaur-Krieger
Pixie-Zauberin
Pixie-Zauberer
Minen-Zwergin

Minen-Zwerg
Volksheldin
Volksheld
Alte Zauberin
Alter Zauberer
Sumpfkreatur

Zauberschitzin
Zauberschiitze
Elefantenwesen
Elefantenwesen
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12 6 21 16 20 10 O 18 8 4 O
Zwerge, +4 LE, Zwergentechnik kaufbar, Tunnel, Kampf

9 11 22 13 18 12 O 17 9 4 O
Mensch, Kampf-Buffs, stark im Schwertkampf mit Schild

8 10 21 16 24 6 O 18 12 0 O
Eberlinge, mit Ritter-Codex, aber gut im Reiterkampf

9 9 21 16 22 8 O 11 13 6 O
Bjarninger, Bauer/Fischer, dickes Fell, Berserker-Modus

22 15 11 8 10 10 10 9 3 7 11
gehdrnte Menschen, Warmesicht, Damonenrufer-Bonus

23 10 12 10 6 6 18 6 2 9 13
Riesenzwerge, Gedachtnis, Druidenmagie, Sternenkunde

19 12 14 10 12 13 5 8 5 13 4
Leguani, Alchimisten-Gilde, gro3es Wissen, Klebezunge

22 9 14 10 7 3 20 6 3 8 13
gesegnetes Volk, kann fliegen, Nekromantie, Wissen

12 11 21 11 12 18 O 11 13 6 O
Meowari, katzenhafte Bewegungen, Taktiker, Intriganten

9 6 21 19 25 5 O 10 14 6 O
Tauri, grofd und stark, Hérner und Hufe, prima Schitzen

10 17 23 5 6 20 4 6 6 6 12
Pixie, kann fliegen, fallt kaum auf, Angriff geht ins Auge

14 10 22 9 15 8 7 5 9 7 9
Dschungelelfen, Tarnhaut, Legendenwissen, Handler

9 7 21 18 26 4 O 11 13 6 O
Zentauren, grof3 und schnell, reitbar, Kavallerie-Attacken

18 17 15 5 5 8 17 6 4 3 17
Pixie, kann fliegen, fallt kaum auf, Magie (Portale/Wandel)

16 7 17 15 18 12 0 15 4 11 O
Zwerge, +2 LE, Zugriff auf Zwergentechnik, Sprengstoff

10 13 18 14 19 11 O 10 15 5 O
Mensch, charmante Anfiihrer, beliebt im Volk, Taktiker

23 12 11 9 6 6 18 11 4 5 10
Mensch, Elementmagie, Ausrustung fur das Zaubern

13 5 17 20 24 3 3 1 2 18 9
?, (Wasserhybride), 4 Arme, Selbstversorger, Mutationen

14 7 22 12 10 8 12 12 4 4 10
Hochelfen, MA zahlt doppelt, Wissen, Jagdfahigkeiten

11 10 14 20 26 4 0 15 11 4 O
groRRe Neschari, stark, Elefanten-Gedachtnis, Wissen

Kletterausrustung+, dicke Rustung, Schild (lokale Deckung), Armbrust,
Zeichenzeug (fur Karten), Lampendl, Reichtimer, blaue Edelsteine

Leute (2 Sparta-Hopliten, 4 Trager, 2 enge Freunde), Hopliten-Waffen,
Fernwaffen im Tross, Brettspiel, Reichtiimer, 40 Punkte Armata-Energie

Leute (2 Knappen, 4 Pferde), dicke Ristung, Lanze, Schwert, Pomp,
Turnierausristung, Reichtimer

Rustung, Axte, Wurfaxte, 1 Heiltrank
Leute (1 Trager-Damon, 6 Schafe, 1 Schaferhund), Zeug fir Damonen und

Feuermagie, Artefakt (Schwert)

Z00 (2 Hunde, Waldkauz, Frettchen), Artefakt (Stab), Magie-Edelsteine,
Wurfaxt, Heil-/Rausch-/Giftkrauter, Hilfsmittel fir Visionen/Wahrsagerei

Packpferd, Rezeptbuch, Zutatenbuch, Brandbomben/Olflaschen, Magie-
Edelsteine, 1 Heiltrank, Schreibzeug und leere Blicher, Stab, Schleuder

leichte Bewaffnung (Nahkampf, Fernkampf) und Ristung, Werkzeug fir
Leichenbestatter, Kerzen fiir Nekromantie/Geister/Untotendamonen

Katana, Wurfwaffen, Blendpulver, Verkleidung, Waffengifte, Schreibzeug,
Artefakt (Siegelring)
grol3e Axt, heftiger Kriegsbogen, Wiirfelspiel, Klichenzeug, Literatur

Zoo (Falke, Rabe), Ziindhdlzer, Betaubungsgift, Pixiewaffen, Pixieristungen,
Farbe fiir Kriegsbemalung (blau und schwarz)

Dolche, Wurfdolche, Verkleidung, Heilkrauter (fiir Gber Nacht), Angel
Rustung, Kriegshammer, Lanze, Wurfdolche, Trommel, Wiirfelspiel, Kauharz,

Kichenzeug

Reittier (Frettchen), komischer Adelstitel, Pixiewaffen, Pixieristungen,
Zeichensachen (fiir Karten), Magie-Edelsteine

Last- und Zugtier (Zwergenpony), leichte Zwergenristung, Sprengstoff,
Schrotpistole, Granatapfel, Taucheranzug, Kompass, Angel, Reichtumer

Reitpferd, leichte Rustung, leichte Waffen, Horn (Musikinstrument), ein
bekanntes Gesicht, Name ist eine etablierte Marke in der Region

Magierkleidung, Artefakt (Zauberstabchen), Heiltrank, Zaubertrank, Magie-
Edelsteine, Stab+Besen, Schreibzeug, Angel, Kompass, Ollampe
selbstgebaute Waffen (fur alle 4 Hande), Heil- und Giftkrauter, Angel(n)

Zoo (Reitpferd, Falke), leichte Ristung, Langbogen, Dolche, Schwerter, Netz,
Magie-Edelsteine, Literatur, Kleintierfallen, Kiichenzeug

grol3e Kiste, Igichte Rustung, Zeichenzeug, Schreibzeug, grof3e Axt,
Schlagringe, Ollampe, Kiichenzeug, Brettspiel, Wirfelspiel, Reichtimer
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Maramaka Kampf-Zwergin

Moromok Kampf-Zwerg

Kriegszwerge im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20
LEBEN +4
Besonderheiten:

Zwerge, klein, groRe Hande
Zwergentechnik, Leben unter Tage
Armbrust+4, Hammer+4

Flamella Druidin
Menhironix Druide

Riesenzwerge im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:

Zwerge, Gedéachtnis+, groRer Kopf
Wildnis, Frénncissa+4, Monolithen
Erde/Wasser+4, Feuer/Luft+2, Astro

Lilliput Pixie-Schutzin

Lollipop Pixie-Schitze
Pixies im Kampf:
Schaden 0 / Ausweichen +4
Schutz 0, bei 1 bis 20
Flatterflug (Ausweichen +8)

Besonderheiten:
Feen, Humanoid, winzig, Flieger
Walder+, Feenkunde
Reise+, Jagd+

Heranja Volksheldin
Herolf Volksheld

Lutzken im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:
Mensch
verwohnt, weltoffen
Fuhrung+, Taktik+, Strategie+
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Xillanna Kampfpriesterin

Xilleus Kampfpriester
Mittelmeerleute im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:

Mensch
elitér, reich, Unterdriicker
1H-Schwerter +4, Prinzip: Kampf

Zirrarra Alchimistin

Srrazizz Alchimist
Leguani im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 1, bei 1 bis 19
Klebezunge

Besonderheiten:
Reptiloid, Kamm, griine Tarnhaut
verwohnt, weltoffen
Alchimisten-Gilde, gro3es Wissen

Meisterdiebin
Meisterdieb

Die Haut (w)
Die Haut (m)

Dschungelelfen im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20
Verstecken+

Besonderheiten:

Elfen, Chamaleon-Haut, Dschungel+
Legenden+, Handel+, Schiffahrt+
Dieberei+, Verkleiden+, Dolche+2

Lanka Alte Zauberin
Lanko Alter Zauberer

Lutzken im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:
Mensch
Reformkirche, Konigin
Luft/Wasser/Erde/Feuer+4, Stabe+2
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Oinka Ritterin
Grunzius Ritter

Eberlinge im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:

Schweinekopf
verwdhnt, weltoffen
Lanzen+4, Reiten+, Adel, Codex

Angelique Nekromantin

Lucius Nekromant
gesegnetes Volk im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:

Humanoid, Flieger
Seelenmal, himmlisches Wissen
Nekromantie+4, Damonruf

Worranna
Worrakh

Zentaur-Kriegerin
Zentaur-Krieger

Zentauren im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen -2
Schutz 0, bei 1 bis 20
Hufe (4, Angr -4), Stampfen (8, 2x)

Besonderheiten:

Pferdekdrper, groB3, schnell, reitbar
verwohnt, weltoffen
Lanzen+4, Reiten+

? Sumpfkreatur

Sumpfkreatur im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 1, bei 1 bis 19
Ringkampf+, Verwandlung, Silber

Besonderheiten:
Wasserhybrid, 4 Arme
Schwimmen+, Sumpf+, Wildnis
Speere+4, Jagd+
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Frida Wikingerin
Bjorn Wikinger

Bjarninger im Kampf:
Schaden 2 / Ausweichen -1
Schutz 1, bei 1 bis 19
Biss (3)
Besonderheiten:

Bérenkopf, Fell, etwas groRer
Kalte+, Bauer+, Fischer+
Barwut (Schaden+2, STRx2, INT:2)

Yuki (w)
Yuki (m)

Ninja, frei
Ninja, frei

Meowari im Kampf:

Schaden 0,5 / Ausweichen +2
Schutz 0, bei 1 bis 20
Biss (2), Krallen (1), Schleichen+

Besonderheiten:
Katzenkopf, Fell, Balance+, Sprung+
Hoflichkeit, Shinto, xenophob
Hofwissen, Giftkunde, Taktiken+

Bella Pixie-Zauberin
Bello Pixie-Zauberer

Pixies im Kampf:
Schaden 0 / Ausweichen +4
Schutz 0, bei 1 bis 20
Flatterflug (Ausweichen +8)

Besonderheiten:
Feen, Humanoid, winzig, Flieger
Walder+, Feenkunde
Verwandlung+4, Weltenreisen+4

Talanna

Talass Zauberschiitze
Hochelfen im Kampf:

Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20

Besonderheiten:
Elfen, Feen, MAGIE zahlt doppelt
Feenkunde+, himmlisches Wissen
Bogen+4, Jagd+

Zauberschutzin

Wukarra Damonenruferin

Worknash Damonenrufer

gehdrnte Menschen im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20
Horner (2, Angr -4)

Besonderheiten:

Humanoid, Warmesicht
verwdhnt, weltoffen
Damonologie+4, Damonruf+

Carlotta Bogenschitzin

Carlosso Bogenschiitze

Tauri im Kampf:
Schaden 2 / Ausweichen -1
Schutz 1, bei 1 bis 19
Hoérner (4, Angr -4), Hufe (3, Angr -2)

Besonderheiten:
Stierkopf, Hufbeine, etwas groRer
Hitze+, Sonnenkirche, Kénig
Bogen+4, Ladezeiten-1

Gampa Minen-Zwergin
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Gimmruk Minen-Zwerg

Bauzwerge im Kampf:
Schaden 1/ Ausweichen +0
Schutz 0, bei 1 bis 20
LEBEN +2

Besonderheiten:
Zwerge, klein, groBe Hande
Zwergentechnik, Leben unter Tage
Tunnelbau+, Pulver+, Fallen+

Bronta Elefantenwesen

20

Bronto Elefantenwesen

groBe Neschari im Kampf:

Schaden 2 / Ausweichen -3
Schutz 1, bei 1 bis 20
StoRRzahn (4, Angr -4), Stampfen (3)

Besonderheiten:
Elefantenkopf, gro3, Gedachtnis+
viele Goétter, Kastensystem
Reise+, Geografie, Legenden



